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Public  Class  Form 1

    ' Tady jsou uvedené deklarace prom ěnných , se kterými se v použitém formulá ři programu pracuje :

    Dim Datum As Date                    ' Deklarace prom ěnné , která pracuje s datem a časem.
    Dim Datum _hh As String               ' Deklarace řet ězce , kam bude dosazena aktuální hodina ve formátu hh .
    Dim Datum _mm As String               ' Deklarace řet ězce , kam bude dosazena aktuální minuta ve formátu mm .
    Dim Datum _hhmm As String             ' Deklarace řet ězce , kam bude dosazena aktuální hod a min ve formátu hhm m.
    Dim Datum _ss As String               ' Deklarace řet ězce , kam bude dosazena aktuální sekunda ve formátu ss .
    Dim Datum _mmpul As Single            ' Deklarace prom ěnné k ur čení sudé / liché minuty . 

    ' Info pro supervidláky v programování : 1 byte = 8 bit reprezentuje celo číselnou prom ěnnou , která 
    ' může mít hodnoty od 0 až do 255 , default hodnota po spušt ění je 0.
    ' Používám tady byty z prostého d ůvodu , snadno se celé p řenášejí po sériové lince do druhého po číta če ( mikropo číta če). Pro pouhé 

zapnutí / vypnutí
    ' by mi sta čila logická hodnota False / True , jenže , jak s tím na sériovém portu ? Vidlák si zjednodušuje život a pro řízení
    ' stavu jednoho pinu na mikropo číta či p řes seriové rozhraní klidn ě pošle celý byte , protože je to jednoduché ( a vidlácké ).

    Dim LNAb As Byte                     ' LNAb je typu byte . Jeli odesláno LNAb = " 255 " , zapne se LNA , je - li odesláno LNAb = " 0" , vypne
 se LNA

    Dim ANTb As Byte                     ' ANTb je typu byte . Jeli odesláno ANTb = " 255 " , přepne se relé na TX , je - li odesláno ANTb = " 0
" , přepne se na RX

    Dim PAb As Byte                      ' atd . ...
    Dim TXb As Byte

    Private  Sub Form 1_Load ( ByVal  sender As System . Object , ByVal  e As System . EventArgs ) Handles  MyBase. Load
        ' Při startu programu ( ve Form 1) se tady mohou dosadit výchozí hodnoty použitých pro měnných , je - li to t řeba , vlastnosti 

komponent , pokud to nebylo ud ěláno p ři jejich kreslení .
        ' Tady to moc nepoužívám , protože se všechny d ůležité hodnoty shání a dosazují až v časova či Timer 1.
        ' Časova č Timer 1 běží s intervalem nap ř. 200 ms, tedy kratším , než zobrazovaná a rozhodující 1 sekunda . 
        ' Aby tady n ějaký p říkaz byl , tak jsem na 4 řádcích alespo ň nastavil hodnoty 4 proměnných typu byte . Ale nakonec
        ' jsem v demoverzi stejn ě smazal proceduru posílání bajt ů do mikropo číta če, protože byla popsaná v jiném článku .

        LNAb = 255
        ANTb = 0
        PAb = 0
        TXb = 0

    End Sub

    Private  Sub Timer 1_Tick ( ByVal  sender As System . Object , ByVal  e As System . EventArgs ) Handles  Timer 1. Tick

        ' Tato procedura je hlavní smy čkou programu .
        ' Opakuje se s intervalem časova če Timer 1.
        ' Skáče se z ní do n ěkolika místních procedur , kde se postupn ě řeší algoritmuy , jako je
        ' zjišt ění okamžitého času , sehnání minut a sekund z informace o času ,
        ' testování , zda se v dané minut ě a sekund ě má / nemá ( s ohledem na nastavení tla čítek Radio 1 až Radio 3) cosi d ělat a
        ' vykonání toho , co se má d ělat .
        ' To, co se má ud ělat , je zobrazeno v zaškrtávacích polích , konkrétn ě je to ve vlastnosti . Checked 
        ' Obsah poslední procedury Makej () byl v demoverzi smazán . Podle vlastnosti . Checked u 4 polí ček se odesílá do seriového portu 

pro
        ' komunikaci s mikropo číta čem v za řízení outdoorové sk řín ě povel pro okamžité nastavení spína čů LNA , relé , PA a TX

        Prave _nyni ()            ' Skok do procedury , kde budu zjiš ťovat , jaký je zrovna čas , číselné hodnoty okamžité minuty a sekundy .
        Nastavuj _sekvence ()     ' Skok do procedury řízení sekvencí podle volby jen RX , TX v liché , TX v sudé sekund ě. 
        Makej ()                 ' Skok do procedury řízení p řístroj ů po seriové lince , v této demoverzi je prázdná , v reálném programu 

posílá bajty do PICAXE v za řízení .

    End Sub

    Private  Sub Prave _nyni ()

        cas _nyni . Text = Format ( Now() , " HH. mm ss" ) + "  h. min s "   ' Tady se sežene okamžitý čas v h . min s
        Datum_ss = Format ( Now() , " ss " )                           ' Tady se sežene jen hodnota sekund , používá sekvencer
        Datum_mm = Format ( Now() , " mm" )                           ' Tady se sežene jen hodnota minut , používá sekvencer
        Datum_mmpul = Val ( Datum_mm) / 2                          ' Tady se vyd ělí hodnota minut dv ěma, je to bu ď celé nebo desetinné 

číslo a pot řebuju to ke zjišt ění , zda minuta je lichá nebo sudá .

    End Sub
    Private  Sub Nastavuj _sekvence ()

        If  Radio 1. Checked = True  Then                    ' Na dalších řádcích se nastaví stav 4 spína čů do polohy pro p říjem ( jen RX ).

            LNA. Checked = True
            ANT. Checked = False
            PA. Checked = False
            TX. Checked = False

            Label 5. Text = "- neaktivní "                 ' Zobrazované texty
            Label 6. Text = "- neaktivní "

        End If

        If  Radio 3. Checked = True  Then                    ' V tomto nastavení se testuje nastavení knofliku Rad io 3

            If  Datum _mmpul - Int ( Datum_mmpul) <> 0 Then  ' V tomto nastavení se testují liché minuty

                Label 5. Text = "- neaktivní "
                Label 6. Text = "- ON AIR "

                If  ( Val ( Datum_ss )) > 53 Then             ' LNA a ANT se p řepínají po 53 sekund ě

                    LNA. Checked = False
                    ANT. Checked = True
                End If

                If  ( Val ( Datum_ss )) > 54 Then             ' PA se zapíná po 53 sekund ě

                    LNA. Checked = False
                    ANT. Checked = True
                    PA. Checked = True
                End If

                If  ( Val ( Datum_ss )) > 58 Then             ' TX se zapíná po 58 sekund ě, tedy p řed sekundou 00
                    LNA. Checked = False
                    ANT. Checked = True
                    PA. Checked = True
                    TX. Checked = True
                End If
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            End If

            If  Datum _mmpul - Int ( Datum_mmpul) = 0 Then   ' V další minut ě se p řepíná po 51 sekund ě na RX
                If  ( Val ( Datum_ss )) > 51 Then

                    LNA. Checked = True
                    ANT. Checked = False
                    PA. Checked = False
                    TX. Checked = False

                End If

            End If

        End If

        If  Radio 2. Checked = True  Then                        ' V tomto nastavení se testuje nastavení knofliku Rad io 2

            If  Datum _mmpul - Int ( Datum_mmpul) = 0 Then       ' V tomto nastavení se testují sudé minuty

                Label 5. Text = "- ON AIR "
                Label 6. Text = "- neaktivní "

                If  ( Val ( Datum_ss )) > 53 Then                 ' LNA a ANT se p řepínají po 53 sekund ě

                    LNA. Checked = False
                    ANT. Checked = True
                End If

                If  ( Val ( Datum_ss )) > 54 Then                 ' PA se zapíná po 54 sekund ě

                    LNA. Checked = False
                    ANT. Checked = True
                    PA. Checked = True
                End If

                If  ( Val ( Datum_ss )) > 58 Then                 ' TX se zapíná po 58 sekund ě, tedy p řed sekundou 00
                    LNA. Checked = False
                    ANT. Checked = True
                    PA. Checked = True
                    TX. Checked = True
                End If
            End If
            If  Datum _mmpul - Int ( Datum_mmpul) <> 0 Then      ' V další minut ě se p řepíná po 51 sekund ě na RX

                If  ( Val ( Datum_ss )) > 51 Then

                    LNA. Checked = True
                    ANT. Checked = False
                    PA. Checked = False
                    TX. Checked = False

                End If

            End If
        End If

    End Sub

    Private  Sub Makej ()         ' Procedura ovládání PICAXE v outdoor , v demo verzi prázdná .

        ' V demoverzi smazáno . Komunikaci po sériovém portu jsem popsal jindy ( dříve ) a jinde . 

        ' V reálném programu jsou tu p říkazy pro odeslání bajt ů do sériového portu za řízení outdoorové sk řín ě.
        ' Prakticky se tu ( pomocí if - then - else ) otestuje vlastnost . Checked u každého zaškrtávacího pole ( LNA, Rele , PA, TX.
        ' Podle této vlastnosti se p ři řadí hodnota byte u prom ěnných LNAb , ANTb, PAb, TXb nap ř. tak , že se použije číslo 255 , když
        ' je vlastnost . Checked = True a číslo 0, když je False .
        ' Byte se odešle po seriové lince jako povel do mikro počíta če ( tj . byte významu LNAb , ANTb, PAb, TXb) pro zapnutí / vypnutí 

odpovídajícího pinu . 
        ' Já používám nepatrn ě složit ější protokol ( jako má nap ř. Icom ) , který má definovanou strukturu , umožňuje adresovat více 

za řízení na portu ,
        ' adresovat a řídit rádia Icom a ovládat taky mé hra čky , které jsem si zkonstruoval . 
        ' Proměnné typu byte nebyly nikdy d říve v tomto programu použité :-)

    End Sub

End Class


